ACQUERIR DES PIONS NEKO

Les joueurs peuvent gagner 1 pion Neko en dépensant 3 lors d'une Amélioration
ou en lancant le Schéma :

NS SRS
Lancement : Qw - gagnez 1 pion Neko.

IMPORTANT !

Chaque joueur peyffﬂéte‘nir un maximum de 2 pions Neko & la fois.

CARTES JOURNAL DE NEKO

Ces cartes représentent de puissants programmes & usage unique, que Neko peut fournir aux
joueurs. Utiliser les cartes Journal de Neko permet de rendre le jeu plus facile.

Si les cartes Journal de Neko sont débloquées, vous pouvez les ajouter a vos parties. Si vous
le faites, effectuez les étapes suivantes :

Aprés avoir fini la mise en place d’un Scénario en mode coopératif ou solo, chaque joueur
pioche 1 carte Journal au hasard, en commencant par le Premier Joueur. Les joueurs répétent
ensuite |'opération tant qu'il reste des cartes (certains joueurs peuvent ne pas avoir de carfes).
C'est le seul moment oU les cartes Journal sont piochées.

Les cartes Journal de Neko peuvent étre jouées a tout moment, en fonction de leurs effets.
Une fois la carte utilisée, placez-la dans la section Eléments Verrouillés. Elle y reste jusqu‘a ce
qu'elle soit rachetée. Chaque joueur ne peut détenir et n'utiliser qu’une seule de ces cartes
lors de chaque scénario.

RACHETER DES CARTES JOURNAL

Il existe deux facons de racheter une carte Journal. La premiére consiste & terminer un em-
branchement du Scénario Le Journal de Neko, qui permet de déverrouiller ces cartes, qui sont
ensuite placées dans la réserve Déverrouillée.

L'autre méthode nécessite de lancer un Schéma :

N o o W
Lancement : 0#0!\0!&0!‘0 - prenez 1 carte Journal de Neko au hasard sans

la section Eléments Verrouillés et placez-la dans la réserve Déverrouillée. Notez qu'elle n'est
pas utilisable dans le Scénario en cours.
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